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La motivación del aprendizaje de un instrumento musical como medio de 
fortalecimiento de habilidades en la vida de los niños entre los 7 y 11 años.

OBJETIVO GENERAL

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

Diseñar una estrategia de comunicación visual a través de un enfoque experiencial 
y pedagógico para la motivación del aprendizaje de un instrumento musical en la 

formación de los niños entre los 7 a 11 años con la Academia musical Preludio.

1 2 3
Identificar los motivos por lo cuales 

los niños se desmotivan a seguir 
estudiando un instrumento musical.

Analizar las herramientas que se podrán 
desarrollar para mantener a los niños 

motivados durante su aprendizaje.

Desarrollar una estrategia de co-
municación visual para seguir mo-
tivando a los niños a seguir con su 

formación instrumental.
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(Do) Empatizar
Entrevista
Mapa empatía
Encuesta

(Re) Definir
Benchmarking
Mapa mental

(Mi) Idear
Brainstorming
Moodboard
Bocetos

(Fa) Prototipar
Maquetas de producto

(Sol) Testear

Validación
Lanzamiento
Feedback

(design thinking)

do re mi fa sol

Una infancia musical es un proyecto que nace de la intención de motivar a niños entre los 7 y los 11 años a seguir 
con de su aprendizaje instrumento musical. El aprendizaje de un instrumento trae muchos beneficios, los niños y 

niñas tendrán mejores capacidades mentales como la memoria o la atención. Además, potencializan su rendimien-
to académico y habilidades lingüísticas y matemáticas. (Román, 2021). Sin embargo, un estudió hecho en Gran Bre-

taña reveló que los niños pequeños que empiezan muy entusiasmados por aprender un instrumento empiezan a 
perder el interés. Encontraron que el primer repentino y significativo abandono ocurre a los 11 años de edad debido 

a que los estudiantes se empiezan a sentir desmotivados al pasar los años (Gerelus et al., 2020). 

FASE INVESTIGACIÓN FASE CREACIÓN
Empatizar

Definir
Idear

Prototipar
Testear

Funcional - Operativo

1
Éstetico - Comunicativo

2
Tecno - Productivo

3

Piezas dinámicas para un 
buen aprendizaje.
Fácil usabilidad.
Un aprendizaje tanto solo 
como acompañado.

Lenguaje visual amistoso.
Experencia tanto visual como 
auditiva.

Materiales resistentes para 
mayor durabilidad.

SISTEMA

NOMBRE DEL JUEGO

REQUERIMIENTOS DE DISEÑO

producto

FAMILIA
caza notas

TARJETAS RETOS

QR VIDEO
YouTube

moodboard

Instrucciones de como jugar 
el juego 

Tarjetas de retos musicales según 4 cate-
gorías: Teoría (lecto-escritura), composi-
ción, práctica y memoria. 32 tarjetas son 
retos de teoría, 32 son retos de práctica, 

22 son retos de composición y hay 18 
tarjetas de juego de memoria musical.

Pentagramas para hacer los retos 
de teoría y composición

Poster y post de redes (Instagram) 
para promocionar el juego.

Cada casilla es una categoría para estudiar 
piano. (Verde: Teoría (lecto-escritura). 

Azul: Composición. Roja: Práctica. Amari-
lla (clave de sol): Memoria). Si la flecha cae 
en la amarilla con signos de interrogación, 

el niño tiene la libertad de escoger 
cualquier categoría.

Por cada reto que el niño o niña haga 
bien, dibuja una nota de la escala de 
Do mayor.  Debe completar toda la 

escala para ganar.

Juego para
estudiar piano en casa

Aa Eldwin Script
Bold

Aa Museos Sans Rounded
300 - 500 - 700

El azul es beneficioso en el 
ambito creativo.

Facilitar el desempeño en 
tareas motoras. 

El verde produce calma, 
ayuda a la atención interna.

El amarillo es usado para 
retos cognitivos.

C: 61%
M: 0%
Y: 38%
K: 0%

C: 72%
M: 18%
Y: 3%
K: 0%

C: 0%
M: 73%
Y: 78%
K: 0%

C: 0
M: 29%
Y: 79%
K: 0

Cazar notas para ganar
Estudio en casa

Música

METODOLOGÍA

La familia Caza Notas, apasionada por la música, enseña piano, teoría musical y composición de una manera 
divertida, inspirando y motivando a niños a querer practicar piano desde sus hogares.

Solaria
(mamá)

Memoria

Teo
(hijo)

Teoría

Copo
(hijo)

Composición

Tica
(hija)

Práctica

Para que los niños puedan también practicar su oído musical, 4 
tarjetas de la categoría Práctica tienen un QR que los llevara a 
un video en YouTube para practicar el oído musical.

PRUEBA PILOTO
#2

VALIDACIÓN JUEGO

VALIDACIÓN #1
retos

VALIDACIÓN #2
diseño
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QR REDES
posts instagram
Para promocionar el juego se creó un poster que se pegaría en 
la academia para que los niños y padres lo vieran, y también se 
creó post de redes sociales acerca del juego, los beneficios de 
aprender un instrumento, cada cuanto deben estudiar, etc.

PRUEBA PILOTO
#3

Retroalimentación de un niño estudiante de 
piano por fuera de la academia (en casa). 
Practico el juego completo solo. Hubo mo-
tivación de practicar el piano gracias a la 
dinámica del juego. Expreso querer mos-
trárselo a su profesora para implementarlo 
en su estudio de piano.

PRUEBA PILOTO
#1

Retroalimentación de tres niñas estudiantes 
de piano de Preludio (en la academia).
Hubo motivación por practicar piano a 
través del juego, especialmente con la cate-
goría Solaria (memoria). Expresaron su 
deseo de tener el juego para practicar piano 
en casa y mejorar sus habilidades musicales.

Retroalimentación de dos niñas estudiantes 
de piano de Preludio (en casa). 
Hubo motivación por practicar piano a 
través del juego en casa (cada una practico 
una categoría del juego). Los padres estu-
vieron involucrados y expresaron que lla-
maba la atención la dinámica y quelas niñas 
se divirtieron practicando y jugando.
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Validación del diseño y los retos de las 
tarjetas con los niños para que vayan 

acorde con el nivel y edad de los niños. 

Validación de los retos de las tarjetas con 
el director para que vayan acorde con el 

nivel y edad de los niños. 

CAJAS TARJETAS

PENTAGRAMA Y TARJETÓN INSTRUCCIONES

TABLERO CAJA JUEGO

POSTER REDES SOCIALES

MaestroMamá Compositor Pianista


